SANGRE
DEBIL

Nombre Concepto Depredador
Crénica Ambicién Afiliacién
Sire Desco Generacidn
ATRIBUTOS
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza 00000 Carisma 00000 Inteligencia 00000
Destreza 00000 Manipu]acién 00000 Astucia 00000
Resistencia O0000 Compostura 00000 Resolucion 00000
Salud Fuerza de Voluntad
O0000 ooooad O000o0 ooooa
HABILIDADES
Armas de Fuego.....o. O0OO0OOO0 Ccallgjeo....i. QOO OO Academicismo..........oo. 00000
Artesania ... QOO OO Eriqueta..oooi.. OO O OO Ciencias...oo OO00O0O0
Adetismo....o. OO O OO Interpretacion................... OO OOO  Consciencia ... 00000
Conducit. ... . OOOOQO Intimidacion ... OOOOO Finanzas 00000
Latrocinio. ... OOOOO Liderazgo.....n. QOO OO Investigacion..........oc 00000
Pelea.. ... QOO OO Perspicacia...... QO O OO Medicina.....o O000O0
Pelea con Armas.......o.. OOOOO Persuasion.............. OOOOO Ocultismo....o 00000
Sigilo...... QOO OO Subterfugio...o. OO O OO Politica, ..o 00000
SUPErvivencia. ... OOOOO Trato con Animales........... OOOOO Tecnologia....oee 00000
DISCIPLINAS
00000 00000 00000
00000 00000 00000
Resonancia ... ... Ansia (100000 Humanidad COO0O00 OOOOO
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SANGRE
DEBIL

Principios de la Cronica

Piedras de Toque y Convicciones

Caracteristicas de los Sangre D¢bil

No pucede Vineular con Sangre ni Abrazar con certeza.

€l equivalente a un control de Enardecimiento de su vitae
otorga a un mortal poderes similares a Los de un Ghoul
durante una noche.

swfrc dairo como Los mortales, pero sana como Los vam-
piros (fuego, armas cortantes Y perforantes causan dairo
agravado; estacarlo causa un trawma fisico masivo y
posiblemente Letargo).

Si consume sangre gana L punto Y wn Poder e nivel 1 de
una Discipling asociada con La Resonancia (Resonancia
intensa o myor otorga 1 punto adicional Yy un segundo
Poder). No puede ganar wmds Poderes ast ni awmentar La
puntuacién con Experiencia. La Discipling dura hasta
aleanzar Ansta 5o volver a allmentarse.

Sélo entra en Frenesi por medios sobrenaturales.

Siewmpre parece haber usado Rubor de la vida.

®Bajo Luz solar directa, s6lo sufre un nivel de daiio swperfi-
cial por turno.

Ventajas y Defectos

Potencia de Sangre OO 00O O0OO0O0OO

00000

00000

Arrebato de Sangre

Cantidad de reparacion

00000

00000

Bonificacion al Poder

Repeticion de Enardecimientos

00000

00000

Penalizacion a la alimentacion | Severidad de la Prohibicion

00000

00000

Experiencia total

Experiencia gastada . [

00000

Edad verdadera

00000

Edad aparente

00000

Fecha de nacimiento

Notas

Fecha de defuncion

Apariencia

Rasgos resefiables

Historia
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