Nosferaju

Nombre Concepro Depredador
Crénica Ambicién Afiliacién
Sire Deseo Generacién
ATRIBUTOS
Fisicos Sociales Mentales

Fuerza 00000 Carisma 00000 Inteligencia 00000

Destreza 00000 Mmmdx%n 00000 Astucia 00000
Resistencia 00000 Compostura 00000 Resolucion 00000

Salud Fuerza de Voluntad
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HABILIDADES
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Armas de Fuego._ ...
ATCESANTA.
AtletiSmo. ..o
Conducit. ..o
Latrocinio ...
Pelea con Armas.......oooooo.
Sigilo.

Supervivencia. ...
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Etiqueta. ..o
Incerpretacion... ...
Intimidacion ...
Liderazgo. ...
Perspicacia.....ccoin
Persuasion............

Subterfugio ...

DISCIPLINAS

Academicismo.........c..ooooo

Ciencias....i. QOO OO
Consciencia ... OO O OO
Finanzas 00000
Tnvestigacién ... OOOOO
Medicina_..................OO0OOO
Ocultismo........oi.. OO O OO
Polftica ... 00000
Tecnologia ... OOOOO
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Resonancia

Ansia (JOO0O0O

Humanidad CJOO0O0 OOOOO
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Nosferaju

Principios de la Cronica

Piedras de Toque y Convicciones

Prohibicion de Clan

Pefecto Repulsivo (-2), nunca
puede Lnerementar su puntua-
cibn en el Mérito Aspecto.
cualguier intento de hacerse
pasar por humano tncurre en
una penalizacién a la veserva de
dados igual a la Severidad de La
Prohibicién (Poderes de Ofusca-
cléwn tnclusive).

Ventajas y Defectos

Potencia de Sangre

00000 OOO00OO0

00000 Arrebato de Sangre Cantidad de reparacion
O0O000
00000 Bonificacion al Poder Repeticion de Enardecimientos
O0000
Penalizacion a la alimentacion | Severidad de la Prohibicion
O00O00
O0O000
00000 Experiencia total..................
00000 || Experiencia gastada....
Q0000 Edad verdadera
00000 Edad aparente
00000 Fecha de nacimiento

Notas

Fecha de defuncion

Apariencia

Rasgos resefiables

Historia
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