GANSREL

Q
g

Nombre Concepto Depredador
Crénica Ambicién Afiliacién
Sire Desco Generacidn
ATRIBUTOS
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza 00000 Carisma 00000 Inteligencia 00000
Destreza 00000 Manipu]acién 00000 Astucia 00000
Resistencia 00000 Compostura 00000 Resolucion 00000
Salud Fuerza de Voluntad
OOoOooo ooooa OOo0o00oo ooooa
HABILIDADES
Armas de Fuego. ... OOOOO Callejeo...e OOOOO Academicismo............... 00000
Artesanta ..o OOOOO Eriqueta ..o OO0O0OO Ciencias....oov.. OOOOO
Acletismo ... OOOOO Interpretacion........oo.. OOOOO Consciencia....... 00000
Conducit................ OOOOQO Intimidacion. ... .. OOOOO Finanzas 00000
Latrocinion ..o OOOOO Liderazgo OOOOO Investigacion........oooes. 00000
Pelea.. . QOO OO Perspicacia.......ooooooo OOOOO Medicina... .. 00000
Pelea con Armas.______.._. OOOOO Persuasion ... OOOOO Ocultismo......... ... 00000
Sigilo_ OOOOO Subrterfugio ... OOOOO Politica..... 00000
Supervivencia. ... OOOOO Trato con Animales................. OOOOO Tecnologia.....o..ooooe 00000
DISCIPLINAS
Animalismo OO0O0OO Fortaleza 00000 | Protean 00000
00000 00000 00000
Resonancia Ansia 10000 Humanidad OO OO0 OOOOO
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GANGREL

Principios de la Cronica

Piedras de Toque y Convicciones

Prohibicion de Clan

En el Fremest, gana uno o més rasgos
animales, que duran una noche mas
tras ésa. cada rasgo reduce un Atribu-
to en 1 punto (Inteligencia o Mani-
pulacién si no se te ocurre nada oe
tnmediato). EL nitmero de rasgos ma-
nifestados equivale a La Severidad de
su Prohibicién. St el personaje cabalga
La ola del Frenesi, puedes escoger ma-
nifestar sélo un rasgo y sufrir ast sélo
wuna penalizacién a sus Atributos.

Ventajas y Defectos

Potencia de Sangre OO 00O O0OOOO

00000 Arrebato de Sangre Cantidad de reparacion
O0000
00000 Bonificacion al Poder Repeticion de Enardecimientos
O0000

Penalizacion a la alimentacion | Severidad de la Prohibicion
O00O0O0
O0000
00000 Experiencia total ...
00000 || Experiencia gastada.......
00000 Edad verdadera
00000 Edad aparente
00000 Fecha de nacimiento

Notas

Fecha de defuncion

Apariencia

Rasgos resefiables

Historia
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