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Academicismo. ... 00000
CAeNCIAS. ... O0000
Consciencia ... 00000
Finanzas 00000
Investigacion ... 00000
Medicina_ ... 00000
OctltiSMO..o 00000
Politica ... O0000
Tecnologla. ... 00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

Resonancia . . . . . . . . ...
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SANGRE
DEBIL

Principios de la Cronica Piedras de Toque y Convicciones

Caracteristicas de los Sangre D¢bil

No pucede Vineular con Sangre ni Abrazar con certeza.

€l equivalente a un control de Enardecimiento de su Vitae
otorga a un mortal poderes similares a Los de un Ghoul
durante una noche.

Sufrc dairo como Los mortales, pero sana como Los vam-
piros (fuego, armas cortantes Y perforantes causan dairo
agravado; estacarlo causa un trawma fisico masivo y
posiblemente Letargo).

Si consume sangre gana 1 punto Y wn Poder de nivel 1 de
una Discipling asociada con La Resonancia (Resonancia
intensa o myor otorga 1 punto adicional Yy un segundo
Poder). No puede ganar wmds Poderes ast ni awmentar La
puntuacién con Experiencia. La Discipling dura hasta
aleanzar Anstla 5o volver a allmentarse.

Sélo entra en Frenesi por medios sobrenaturales.

Siempre parece haber usado Rubor de la vida.

®Bajo Luz solar directa, s6lo sufre un nivel de daiio swperfi-
cial por turno.

Ventajas y Defectos

Potencia de Sangre OO 00O O0OO0O0OO
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Arrebato de Sangre

Cantidad de reparacion
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00000

Bonificacion al Poder

Repeticion de Enardecimientos
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00000

Penalizacion a la alimentacion | Severidad de la Prohibicion

00000

00000

Experiencia total ...

Experiencia gastada . S

00000

Edad verdadera

00000

Edad aparente

00000

Fecha de nacimiento

Notas

Fecha de defuncion

Apariencia

Rasgos resefiables

Historia
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