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Nombre Concepto Depredador
Cronica Ambicién Clan
Sire Desco Generacién
ATRIBUTOS
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza 00000 Carisma 00000 Inteligencia 00000
Destreza 00000 Manipulacion 00000 Astucia 00000
Resistencia 00000 Compostura 00000 Resolucion 00000
Salud Fuerza de Voluntad
O00o0O ooooo O00O00 Oooooo
HABILIDADES
Armas de Fuego ... . OOOOO Ccallejeo ... O00OO Academicismo ... OOOOO
Artesanfa ... OOOOO Edqueta .................. OOOOO Ciencias.................OO00OOO
Adetismo ... OOOOO Interpretacion.............. OOOOO Consciencia...............OO00OOO
Conducir ... OOOOO Intimidacion ...  OOOOO Finanzas .. ... OO000OO
Lacrocinio ..o OO OOO  Liderazgo ... OO O OO Investigacion ... OOOOO
Pelea .O00O0O Perspicacia ... OOOOO  Medicina ... OO O OO
Pelea con Armas ... OO OQOO Persuasion ... OOOOO  Ocultismo ... OO O OO
Sigilo . QOO OO Subterfugio ... OO OOO  Politica,c.. OO O OO
Supervivencia ............... OOOOO Tratocon Animales......... OOOOO Tecenologia . ..............O00000O
DISCIPLINAS
00000 00000 00000
00000 00000 00000
Resonancia Ansia OO0O0O0O Humanidad CJOO0O0O OOOOO

© 2018 White Wolf Entertainment, Biblioteca Oscura y Nosolorol Ediciones



~ VAMPIRO

LA MASCARADA

f

Principios de la cronica

Piedras de Toque y Convicciones

Prohibicion de Clan

Ventajas y Defectos

Potencia de Sangre

00000 OOOOO

O0000 Arrebato de Sangre Cantidad de reparaci(/m
O0000
00000 Bonificacion al Poder Repeticion de Enardecimientos
O00O0O0
Penalizacion a la alimentacion | Severidad de la Prohibicion
OO0000
OO0000
00000 Experiencia total ...
00000 | | Experiencia gastada .......
00000 Edad verdadera
00000 Edad aparente
00000 Fecha de nacimiento

Notas

Fecha de defuncion

Apariencia
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