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NOMBRE: NATURALEZA: AFILIACION:
JUGADOR: CONDUCTA: GENERACION:
CRONICA: CONCEPTO: SIRE:

FISICOS SOCIALES MENTALES
Fuerza_ @ 0000 0000 Carisma @0000 0000 Percepcion @0000 0000
Destreza @0000 0000 Manipulacion__ @0000 0000 Inteligencia 00000 0000
Resistencia @©0000 0000 Apariencia @0000 0000 Astucia____ @0000 0000

TALENTOS TECNICAS CONOCIMIENTOS
| Alerta__ 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo__ 00000 0000
Atletismo 00000 0000 Artesania 00000 0000 Ciencias 00000 0000
Callejeo___ 00000 0000 Conducir 00000 0000 Finanzas 00000 0000

Consciencia 00000 0000 Etiqueta 00000 0000 Informatica 00000 0000

Empatia 00000 0000 Interpretacion_ 00000 0000 Investigacion___ 00000 O0O00
Expresion, 00000 0000 Latrocinio____ 00000 0000 Leyes_ 00000 0000
Intimidacién___ 00000 0000 Pelea con Armas_ 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo__ 00000 0000 Ocultismo____ 00000 0000
Pelea_ 00000 OO0OO Supervivencia__ 00000 0000 Politica__ 00000 0000
Subterfugio_ 00000 0000 T.c. Animales_ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
DISCIPLINAS TRASFONDOS VIR TUDES
00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000  Autocontrol/Instinto___ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje @®0000
00000 0000 00000 0000
M
+——QOTROS RASGOS ——  «——HUMANIDAD/SENDA — SALUD
Magullado O
O000000000 Lastimado -1 O
Porte: () Lesionado -1 O
«FUERZA DE VOLUNTAD - Herido -2 O
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0O0O0OoOoOoono Tullido -5 0O
+—RESERVA DE SANGRE— Incapacitado O
0000000000 DEBILIDAD
OoOoOoooooon S necesita bobor dos veces
D D D D D D D D D D /9(1}"& ed/fur UVLCMZZC/{) a I/LL.I/G/:;.
OO0O0O00O000ona +—FXPERIENCIA
OO0O0O0OoOoOooono

Sangre por turno:
Atributos: 7/5/3 * Habilidades: 13/9/5 ¢ Disciplinas: 3 ® Trasfondos: 5 ¢ Virtudes: 7 ®* Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)
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MERITO TIPO COSTE DEFECTO TIPO COSTE

00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
NOMBRE NIVEL
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
s [ X PER IENCIA CAPILLA s
TOTAL: DESCRIPCION:
TOTAL GASTADO:

GASTADO EN:

Almacén 00000 00000
Biblioteca 00000 00000
Guardianes 00000 00000
Investigacion, 00000 00000
Santidad 00000 00000
Arma/Ataque Dif. | Dafio | Alcance | Cadencia | Capacidad | Ocultacion ARMADURA

CLASE:

VALOR:

PENALIZACION:

DESCRIPCION:

.




ALIADOS MENTOR
CONTACTOS RECURSOS
FAMA CRIADOS
REBANO ESTATUS
INFLUENCIA OTRO ( )

EQUIPO (PORTADO) EQUIPO (POSEIDO)

TERRENOS DE ALIMENTACION VEHICULOS

e\ [NCULOS DE SANGRE/VINC U L ot
VINCULADO A NIVEL  VINCULADO A NIVEL

LOCALIZACION DESCRIPCION
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B | S e e e )
PRELUDIO
OBJETIVOS -l
’AW DES@WPCHUN ; ‘} ~
EDAD: R i
EDAD APARENTE: . |
FFCHA DE NACIMIENTO: !
-y RIP.: ‘.
y PELO: , |
OJOS: |
RAZA:
NACIONALIDAD: l
ALTURA: l
PESO: !
SEXO: | =,
ESQUEMA DE COTERIE \ 'BOCETO DEL PERSONAIJE
L 2




