Nombre:
Jugador:
Cronica:

Naturaleza:
Conducta:
Concepto:

OR4

Afiliacion:
deneracion:
Sire:

Fisicos Sociales Mentales
Fuerza 00000 0000 Carisma @0000 0000 Percepcion @0000 0000
Destreza @0000 0000 Manipulacion__ @0000 0000 Inteligencia 00000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia @0000 0000 Astucia____ @0000 0000

—Habilidades—

Conocimientos
Academicismo__ 00000 0000

Ciencias_____ 00000 0000
Finanzas 00000 0000
Informatica 00000 0000
Investigacion___ 00000 0000
Leyes 00000 0000
Medicina 00000 0000
Ocultismo_____ 00000 0000
Politica 00000 0000
Tecnologia 00000 0000

00000 0000

Virtudes
Conciencia/Conviccién__ 00000

Autocontrol/Instinto____ 00000

Coraje @0000

Talentos Técnicas
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000
Atletismo 00000 0000 Artesania 00000 0000
Callejeo___ 00000 0000 Conducir 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta 00000 0000
Empatia 00000 0000 Interpretacion_ 00000 OO00
Expresion 00000 0000 Latrocinio__ 00000 0000
Intimidaciéon___ 00000 0000 Pelea con Armas_ 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000
Pelea 00000 0000  Supervivencia__ 00000 0000
Subterfugio_ 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000
00000 0000 00000 0000

Disciplinas Trasfondos
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000
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~—Humanidad/Senda —
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Porte:

~—Fuerza de Voluntad —
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+~—Reserva de Sangre —
O
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Sangre por turno:

Salud
Magullado |
Lastimado -1 [
Lesionado -1 O
Herido -2 [
Malherido -2 [
Tullido -5 O
Incapacitado O
Debilidad

G on tramce ants una gran bellzaa.
Cira Autocontrol/ Shstinto (£ 6) para evitarle

Experiencia ——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades: 13/9/5 ¢ Disciplinas: 3 ® Trasfondos: 5 ¢ Virtudes: 7 ®* Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)




Mérito Tipo Coste Defecto Tipo Coste

00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 OO0 00000 0000

Nombre Nivel

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

I TrastornOs -

=== Xperiencia

Total:
Total gastado:
Gastado en:

Armadura

Arma/Ataque Dif. | Daiio | Alcance | Frecuencia | Cargador | Ocultacién

Clase:
Valor:
Penalizacion:
Descripcion:




4.—Tras'r‘0ndos expandndos—-»

Aliados Mentor
Contactos Recursos
Fama Criados
Rebano Estatus
Influencia Oftro ( )

Equipo (portado) Equipo (poseido)

Terrenos de alimentacion Vehiculos

Vinculado a Nivel Vinculado a Nivel

—Refugios—

Localizacion Descripcion




“TOREADOK

Preludio

Objetivos

Edad:

Edad aparente:

Fecha de nacimiento:

R.ILP.

Pelo:

Ojos:

Raza:

Nacionalidad:

Altura:

Peso:

Sexo:

Esquema de Coterie

4 Boceto del personaje




