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Sangre por turno:

Nombre: Notourolezo: AFfiliacidn:
Jugador: Conducta: Ceneracidn:
Crénic oz Concepto: Sire:
Atributos
Fisicos Sociales Ment oles
Fuerza @®0000 0000 Carisma ®0000 0000 Percepcion ®©0000 0000
Destreza @0000 0000 Manipulacion__@0000 0000 Inteligencia 00000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia @0000 0000 Astucia___ @0000 0000
T olentos Técnicas Conocimientos

Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_ OOQ000 0000
Atletismo 00000 0000 Artesania 00000 0000 Ciencias___ 00000 0000
Callejeo___ 00000 0000 Conducir 00000 0000 Finanzas O0000 O000
Consciencia 00000 0000 Etiqueta 00000 0000 Informatica 00000 0000
Empatia 00000 0000 Interpretacion_ 00000 0000 Investigaciéon___ 00000 0000
Expresion 00000 0000 Latrocinio__ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidaciéon___ 00000 0000 Pelea con Armas_ 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo___ 00000 0000
Pelea 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000

O0000 0000 00000 0000 OO0000 0000

Disciplin as TrosFondos Virtudes

00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccién_ 00000

00000 0000 00000 O000

O0000 O000 00000 0000 Autocontrol/Instinto___ 00000

00000 O000 00000 0000

O0000 0000 00000 0000 Coraje @®@O0000

00000 0000 O0000 O000

ﬁ

+——0tros rosgos— +—Homonidad/Senda —

Salud
Magullado |
Lastimado -1 |
Lesionado -1 O
Herido -2 O
Malherido -2 |
Tullido -5 O
Incapacitado O
Debilid ad

42 al dafio por [uz solar. <1 dado en
reserva para acciones La}o [uces brillantes.

Expernencua —

Atributos: 7/5/3 * Habilidades: 13/9/5 ¢ Disciplinas: 3 * Trasfondos: 5 ¢ Virtudes: 7 ®* Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)
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Méritos y Defectos
Mérito Tipo Coste Defecto

Tipo Coste

00000 0000

00000 0000
00000 0000
00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 0000
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Nombre Nivel

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

Trastornos—*

*—Exper’iencia

Totol:
Totolgast ado:
Coastadoen:

Armodouro

Arma/Ataque Dif. | Daiio | Alcance | Frecuencia | Cargador | Ocultacién

Clase:
Volor:

Penolizacién:
Descripcién:
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Aliados Mentor

Contoctos Recursos
F oma Criodos
Reb ofo Estotous
Inpivencia Otro( D)

Equipo (port ado) E quipo (poseido)

Terrenos de aliment acidn Vehic ulos

_anc Vlos de Sang r'e/\/inc O [P

Vinc ulado o Nivel Vinc Ulado o Nivel

L oc aliz acidn Descripcidén




Historio
Preludio
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Edod: g | |
Edod aporente:
Fechade nacimiento: ‘
RIP:
Pelo:
Qjos:

oz o
Nacionafid ad:
Altoro:
Peso:
Sexo: o~ ==
e NisVdlEs =

Esquemou de grupo 4 Bocetodel personaje




