NOMBRE: NATURALEZA: AFILIACION:
JUGADOR: ConbucrA: GENERACION:
CRrONICA: ConcerToO: SIRE:
Fisicos SOCIALES MENTALES
Fuerza 00000 0000 Carisma____ @0000 O000 Percepcion @0000 0000
Destreza @0000 0000 Manipulacion__ @0000 0000 Inteligencia 00000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia AAHHH G  Astucia @0000 0000
TALENTOS TEcnNICAS CONOCIMIENTOS
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_ Q00000 0000
Atletismo 00000 0000 Artesania 00000 0000 Ciencias___ 00000 0000
Callejeo___ 00000 0000 Conducir 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia 00000 0000 Etiqueta 00000 0000 Informatica 00000 0000
Empatia 00000 0000 Interpretacion__ QO0O00 0000 Investigacion_ 00000 0000
Expresion 00000 0000 Latrocinio 00000 0000 Leyes O0000 O000
Intimidacién____ 00000 0000 Pelea con Armas_ 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo____ 00000 0000
Pelea_ 00000 OO0O0O Supervivencia__ 00000 0000 Politica 00000 0000
Subterfugio_ 00000 0000 T.c. Animales_ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
DiscIPLINAS TRASFONDOS VIRTUDES
00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccidon_ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto___ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje @0000
00000 0000 00000 0000
M
+——0OTROS RASGOS HuMANIDAD/SENDA —  « SALup
Magullado O
O000000000 Lastimado -1 O
Porte: () Lesionado -1 [l
«—FPUERZA DE VOLUNTAD —. Herido -2 O
0000000000 Malherido -2 O
OO00O000O00000 Tullido -5 O
+~—RESERVA DE SANGRE — Incapacitado O
OO0O00000000d DEBILIDAD
O000Ooogogoaog O en Apariencia, no mejorable
O0oOogooooood por ningin medio.
OOoOoOoOoOoOoooo +«— EXPERIENCIA —
O00000O000O000

Sangre por turno:

Atributos: 7/5/3 ¢ Habilidades: 13/9/5 ¢ Disciplinas: 3 ® Trasfondos: 5 ® Virtudes: 7 * Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)




MERITO Tiro Coste  DEFECTO Tipo CosTE

00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
e RITUALES SenpAs ——
NOMBRE NIVEL
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
~<$p=eee E XPERIENCIA T RASTORNOS =i
ToTtAL:
TOTAL GASTADO:
GASTADO EN:

Arma/Ataque Dif. | Daiio | Alcance | Frecuencia | Cargador | Ocultacién c ARMADURA
LASE:

VALOR:
PENALIZACION:

DEscRIPCION:




ALIADOS MENTOR
ConTAcTOS RECURSOS
Fama CriADOS
REBANO EsTATUS
INFLUENCIA OTrRO ( )

Equiro (PORTADO) Equiro (POSEIDO)

TERRENOS DE ALIMENTACION VEHnicuLos

VincurLADpoO A NIVEL VincurLApo A NIVEL

L OCALIZACION DESCRIPCION




- PRELUDIO

OBJETIVOS

"déﬁ."ﬁuaﬁ/ud(’;due.Iﬂ'oo..l..l(, J

dedAcs ),

EpAp:
EDAD APARENTE:

FECHA DE NACIMIENTO;
R.IP.:
PELO:

Ojos:

RAzA:
NACIONALIDAD:
ALTURA:
PEso:

SEXoO:

EsqQueMA DE COTERIE ) BOCETO DEL PERSONAJE




