NOMBRE: NATURALEZA: AFILIACION:
JUGADOR: CONDUCTB: (GENERACION:
CRONICA: CONCEPTO: SIRE:
ATRIBUTOS
Fisicos SOCIALES MENTALES
Fuerza 00000 0000 Carisma @0000 0000 Percepcion ©0000 0000
Destreza @0000 0000 Manipulacion__@0000 0000 Inteligencia 00000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia @0000 0000 Astucia____ @0000 0000
THALENTOS TEcNICAS CONOCIMIENTOS

Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_ OOQ000 0000
Atletismo 00000 0000 Artesania 00000 0000 Ciencias___ 00000 0000
Callejeo___ 00000 0000 Conducir 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia 00000 0000 Etiqueta 00000 0000 Informatica 00000 0000
Empatia 00000 0000 Interpretacion__ Q0000 0000 Investigacion___ OO000 0000
Expresion 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 OO00 Leyes 00000 0000
Intimidaciéon___ 00000 0000 Pelea con Armas_ 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo___ 00000 0000
Pelea 00000 0000  Supervivencia__ 00000 0000 Politica 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000

00000 0000 00000 0000 00000 0000

DISCIPLINAS TRASFONDOS VIRTUDES

00000 0000 00000 0000 Conciencia/Convicciéon_ 00000

00000 0000 00000 0000

00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto___ 00000

00000 0000 00000 0000

00000 0000 00000 0000 Coraje 00000

00000 0000 00000 0000

w

+——QOTROS RASGOS —

~—HUuMANIDAD/ SENDA —

OOOOOOOOC()O)

Porte:

Sangre por turno:

Atributos: 7/5/3 ¢ Habilidades: 13/9/5 ¢ Disciplinas: 3 * Trasfondos: 5 ® Virtudes: 7 * Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)

SHLUD
Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
Herido -2 O
Malherido -2 O
Tullido -5 O
Incapacitado O
+———DEBILIDAD
Sin reflejo.
+——FEXPERIENCIA

s B
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MERITO Tipo CosTE  DEFECTO Tipo COSTE

O0000 0000 O0000 0000 O0000 0000
O0000 0000 O0000 0000 O0000 0000
O0000 0000 O0000 0000 O0000 0000
O0000 0000 O0000 0000 O0000 0000
e R TUFALES SENDES i
NOMBRE NIVEL
O0000
00000
00000
00000
00000
O0000
00000
00000
@t [ X PERIENCIA T ROSTORNOS i
Tora;
ToTAL GASTADO:
GASTADO EN:

Arma/Ataque Dif. | Daiio | Alcance | Frecuencia | Cargador | Ocultacién ARMADURA

CLASE:
'V HLOR:
PENOLIZACION:
DESCRIPCION:




L] NSOMBRE--

AunAbos MENTOR
CONTACTOS Recursos
Famna CRrIADOS
ReBAKO EstATUs
INFLUENCIA OTRO ( )

EqQuipo (PORTADO) Eaquipo (POSEIDO)

TERRENOS DE ALIMENTACION VEHICULOS

P [NCULOS DE. SANGRE V IN (UL i
VINCULADO A NIvE,  VINCULADO A NIVEL

[LocALIZACION DESCRIPCION




|8 PRELUDIO

OBJETIVOS

Epop DPARENTE:
FECHA DE NACIMIENTO:

R.IP:
PrLo:
Ojos:
Raza:
NACIONALIDAD:

BOCETO DFL. DERSONAJE




