
+2 a la dificultad de todas las tiradas 
para resistir o controlar el Frenesí.

Atributos: 7/5/3 • Habilidades: 13/9/5 • Disciplinas: 3 • Trasfondos: 5 • Virtudes: 7 • Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)

OtrOs rasgOs Humanidad/senda salud

Fuerza de VOluntad

debilidad
reserVa de sangre

experiencia

atributOs

Habilidades

Ventajas

nOmbre:
jugadOr:
crónica:

naturaleza:
cOnducta:
cOnceptO:

aFiliación:
generación:
sire:

talentOs

FísicOs

disciplinas

técnicas

sOciales

trasFOndOs

cOnOcimientOs

mentales

Virtudes

Fuerza OOOOO OOOO
Destreza OOOOO OOOO
Resistencia OOOOO OOOO

Alerta OOOOO OOOO
Atletismo OOOOO OOOO
Callejeo OOOOO OOOO
Consciencia OOOOO OOOO
Empatía OOOOO OOOO
Expresión OOOOO OOOO
Intimidación OOOOO OOOO
Liderazgo OOOOO OOOO
Pelea OOOOO OOOO
Subterfugio OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO

 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Percepción OOOOO OOOO
Inteligencia OOOOO OOOO
Astucia OOOOO OOOO

Academicismo OOOOO OOOO
Ciencias OOOOO OOOO
Finanzas OOOOO OOOO
Informática OOOOO OOOO
Investigación OOOOO OOOO
Leyes OOOOO OOOO
Medicina OOOOO OOOO
Ocultismo OOOOO OOOO
Política OOOOO OOOO
Tecnología OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO

Conciencia/Convicción OOOOO

Autocontrol/Instinto OOOOO

Coraje OOOOO

Magullado  
Lastimado –1 
Lesionado –1 
Herido –2 
Malherido –2 
Tullido –5 
Incapacitado  

Carisma OOOOO OOOO
Manipulación OOOOO OOOO
Apariencia OOOOO OOOO

Armas de Fuego OOOOO OOOO
Artesanía OOOOO OOOO
Conducir OOOOO OOOO
Etiqueta OOOOO OOOO
Interpretación OOOOO OOOO
Latrocinio OOOOO OOOO
Pelea con Armas OOOOO OOOO
Sigilo OOOOO OOOO
Supervivencia OOOOO OOOO
T.c. Animales OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO

 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO

  
O O O O O O O O O O
Porte: ( )

Sangre por turno: 

O O O O O O O O O O



méritOs y deFectOs

OtrOs rasgOs

cOmbate

sendas

trastOrnOs

rituales

experiencia

nOmbre niVel
 
 
 
 
 
 
 
 

tOtal: 
tOtal gastadO: 
gastadO en:
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

méritO deFectOtipO tipOcOste cOste

 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO

 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO

 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO
 OOOOO OOOO

 OOOOO
 OOOOO
 OOOOO
 OOOOO
 OOOOO
 OOOOO
 OOOOO
 OOOOO

Arma/Ataque Dif. Daño Alcance Frecuencia Cargador Ocultación armadura

clase: 
ValOr: 
penalización: 
descripción: 
 
 
 



 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

aliadOs mentOr

cOntactOs recursOs

Fama criadOs

rebañO estatus

inFluencia OtrO (_______________)

equipO (pOrtadO) equipO (pOseidO)

terrenOs de alimentación VeHículOs

VinculadO a

lOcalización descripción

VinculadO aniVel niVel

VínculOs de sangre/Vinculi

trasFOndOs expandidOs

reFugiOs

pOsesiOnes



edad: 
edad aparente: 
FecHa de nacimientO: 
r.i.p.: 
pelO: 
OjOs: 
raza: 
naciOnalidad: 
altura: 
pesO: 
sexO: 

HistOria
preludiO

descripción

Visuales

ObjetiVOs

esquema de cOterie bOcetO del persOnaje

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 


