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Nowbre :
Jugador:

Cronicas

M Atributos m
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PV/wo :

Sociales

Carisma

@0000

Manipulacién
Apariencia

Habilidades NN

TCécnicas
00000

Armas de Fuego
Artesania
Conducir
Etiqueta

Interpretacion
Latrocinio

Pelea con Armas
Sigilo

Supervivencia

@®0000
@®0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000

Trato con Animales 00000

Dentajas -i\\\-

00000
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Naturaleza:
Conducta:
Cofwepto
Wentales

Percepcion @0000
Inteligencia 0000
Astucia ®0000

Conocimientos
Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Informitica 00000
Investigacién 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Ocultismo 00000
Rituales 00000
Tecnologia 00000

00000

Fisicos
Fuerza ®0000
Destreza ®0000
Resistencia ®0000
TCalentos
Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidaciéon 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio 00000
00000
TCrasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B R enombre wesme
Ferocidad
O0000000O00O0
OOooOoooooon
Honor
O0000000O00O0
OOoo0oOoooooon
Ingenio
O0000000O00O0
OOooOoooooon
A\\Wango-—“

Dones (Dones
=N R abia =3NNS 1)
O00000000O0 Magullado O
oooooooodad Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
Herido -2 O
A\\ GNosi s mamswamarey Malherido -2 O
0000000000 Tullido -5 0
OOoOoOoOoooooo Incapacitado O
A\.‘ Vavag sessesms
EL hierro puro es como la plata
' P ; wmbre al revés les
&= Fuerza de Doluntadwen  Prowunciar sunombreal revés
0000000000 Se distraen con las campanas de plata
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Una vez al aito cambian de par:ma,éwéa,ot'
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Fuerza(+0) Fuerza(+1) Fuerza(+0) Fuerza(-1)
Sin Destreza(+2) Destreza(+3) Destreza(+4) Destreza(+4)
Cambios Resistencia(+1)__ Resistencia(+1)__  Resistencia(+1)__ Manipulacién(-2)__
Manipulacién(+0)__  Manipulacién(—2)__  Manipulacién(-2)__ Dificultad: 6
Apariencia(~1)___ Apariencia 0 Apariencia(-2)___
Dificultad: 6 Dificultad: 7 Dificultad: 6 +1 Al dafio por mordisco
INDUCE EL DELIRIO  Dificultad: 7
EN HUMANOS

Otros Rasgos Fetiches

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:____
00000 Poder:
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Cicatrices de batalla:

NS

Arma | Ataque Cirada Dif. @Dano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pde“
Maniobra Tirada Dif. Dafo

Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza + 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B

Golpe corporal Des + Pelea
Garras Des + Pelea
Agarrar Des + Pelea
Patada Des + Pelea Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente
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(Deformidades Wetis:
M Combate &\,&

Armadura:
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