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Jugador: Legado Luminoso: Casa:
Cronica: Legado Oscuro: Cuadkrilla:
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Fisicos Sociales (MDencales
Fuerza @0000 Carisma @0000 Percepcion 00000

Destreza 000000 Manipulacién @0000 Inteligencia @0000
Resistencia_ @0OOOO Apariencia @®0000 Astucia @0000
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Talencos Teécnicas Conocimiencos

Alerta 00000  Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Atletismo 00000  Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000  Enigmas 00000
Empatia 00000 Etiqueta, 00000 Gremayre 00000
Expresion 00000 Interpretacion 00000 Informdtica 00000
Intimidacién, 00000 Latrocinio 00000 Investigacion. 00000
Liderazgo 00000 Pelea con Armas 00000 Leyes 00000
Pelea 00000 Sigilo 00000 Medicina 00000
Sagacidad 00000  Supervivencia 00000 Politica 00000
Subterfugio 00000 Trato con Animales 00000  Tecnologia 00000

00000 00000 00000

CEEEEREEssemans. \/ C11C (]S SRR Rt

TrasFondos ARcCES Reinos

00000 00000 Actor 00000
00000 00000  Escena 00000
00000 00000 Hada 00000
00000 00000 Naturaleza 00000
00000 00000  Objeto 00000
00000 00000 Tiempo 00000

Privilegios /' Flaqueza Salud
Agil Inteqrarse /
Dedos Lmqo;

Real Quimérica

Magullado
Lastimado -1

Lesionado
Herido
Malherido
Tullido

A . . PCS(ldi a Incapacitado
nereesis ooooooooo0

Umoral de Inspiracion / Saqueo

Cxperiencia Banalidad
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Nomore moreal: Quimera / Companieros / Tesoros:

Nomore Feérico:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):
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(Dorcal: Changeling:
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Peculiaridades:

(Mocivacionesymecas:
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(Morcat: Changeling:
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