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Nomore: Corce: Aspecco:
Jugador: Legado Luminoso: Casa:
Cronica: Legado Oscuro: Cuadrilla:
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Fisicos Sociales (Dencales
Fuerza @0000 Carisma @0000 Percepcion 00000

Destreza @®0000 Manipulacién @0000 Inteligencia 0000
Resistencia_ @0OOOO Apariencia @®0000 Astucia @0000
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Talencos Técnicas Conocimiencos
Alerta 00000  Armas de Fuego 00000 Academicismo_ 00000
Atletismo 00000  Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000  Enigmas 00000
Empatia* 00000 Etiqueta, 00000 Gremayre 00000
Expresion 00000 Interpretacién® 00000 Informdtica._ 00000
Intimidacién, 00000 Latrocinio 00000 Investigacion. 00000
Liderazgo 00000 Pelea con Armas 00000 Leyes 00000
Pelea 00000 Sigilo 00000 Medicina 00000
Sagacidad 00000  Supervivencia 00000 Politica 00000
Subterfugio 00000 Trato con Animales 00000  Tecnologia 00000
00000 00000 00000
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TrasFondos ARrces Reinos

00000 00000 Actor 00000
00000 00000  Escena 00000
00000 00000 Hada 00000
00000 00000 Naturaleza 00000
00000 00000  Objeto 00000
00000 00000 Tiempo 00000

Privilegios / Flaqueza Salud

Serendipia, Narracioy / Temeridad Real Quimérica
Magullado

Lastimado

Lesionado
Herido
Malherido
Tullido

Incapacitado

Ancicesis Banalidad
000000 Umoral de Inspiracion / Saqueo
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*Los Eshu nunca pueden fracasar en
tiradas con éstas Habilidades.
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Nomore morcal: Quimera / Comparieros / Tesoros:

Nomore Feérico:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):
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(Dorcal: Changeling:
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Peculiaridades:

(MDocivacionesymecas:
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(Morcat: Changeling:

NI C0I T E9 60 Ca6e9 50 CoT A G [ @ R RTR R0 U o BT T D R R L T

W CirRCcUl® 0¢ jJuramence B’ Gl OCRAS NOCAs Ny




