SRR

Yos
5,
\ \5 Nombore: | Aspecco
\(.\) Jugador: Legado Luminoso: Casa:

% ) Cronica: Legado Oscuro: Cuadrilla:
\9{) NN XY 9 CEI XY CEO Y X GCR]bUCOS RRARARRA AR CRRRARAAL
B (\J Fisicos Sociales (Dencales

Ts({

S ‘ ) Destreza Manipulacién @0000 Inteligencia 0000
‘ \J Resistencia Apariencia @0000 Astucia @0000

“’{"\5 XY Y SRS habilibades ==

1

\
5

Fuerza Carisma @0000 Percepcion 0000

. Talencos Técnicas Conocimiencos
| ( <\ Alerta Armas de Fuego 00000  Academicismo 00000
l;({) Atletismo Artesania* 00000  Ciencias 00000
‘ ( Callejeo Conducir 00000  Enigmas 00000
y .\) Empatia Etiqueta 00000  Gremayre 00000
X Expresién Interpretacion 00000 Informitica_ 00000
| F\ Intimidacién Latrocinio 00000 Investigacion. 00000
(A
=)

"
-

Liderazgo Pelea con Armas 00000 Leyes 00000
Pelea Sigilo 00000 Medicina 00000

: (‘ Sagacidad Supervivencia 00000 Politica 00000
) ( J) Subterfugio Trato con Animales 00000  Tecnologia 00000

: ( — 00000 00000

VCNCQA)(S Bttt eaiesy

,(\ TrasFondos ARCES Reinos
. 00000 Actor

: ;—) 00000 Escena

| ,\) 00000 Hada
‘, .\) 00000 Naturaleza
1( ) 00000 Objeto
r\\) 00000 Tiempo
9.\) Privilegios / Flaqueza

V= | Arfesania, Dindmica Social/
| ‘ \ Llamadn de/ Necesitado

Salud

eal

Lo
0o

(@)

o Magullado

F Lastimado -1
ac

P
N
a

Lesionado -1

Herido -2

Malherido -2

Tullido -5
I Incapacitado

Banalidad o
00000 Umoral de Inspiracion / Saqueo

B U N R

Los Bogggans nunca pueden fracasar
en tiradas con ésta Habilidad.

L

Ancicesis

©c U udo
<UO

Lo U WO UOo

O
J
J
O
J

Cxperiencia

*

=X

A R S A T ST S A A S ST ST T R T e
(W R AR R S S G ST N

> =% >

o - - p 73 — ~
N N 3 i R )



—ALD

R S S S Ss
(OERRIRZRRI

?{} @ meE N0)a 0¢ hISCoRrIA 0¢l PCRSONA)C HEmEsy &h‘f

»

/
|

\ Nomore morcal: Quimera / Comparieros / Tesoros:

2 A

A
y

AR GG G (G (N (N s
: AARRAPRRANRRISSIVS SIS IS



