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INTRODUCCiON

Liv: «+Qué me esta pasando?»

Constantine: «Estas despertando. Ahora ves el mundo como es en realidad».

— “Non Est Asylum”, serie de television de Constantine (2014)

Nombres Temibles, Lista Roja explora la Camarilla bajo
una luz distinta al presentar a los mayores enemigos de los
Vastagos y los cazadores encargados de eliminarlos. Secretos
mantenidos ocultos durante siglos quedaran expuestos al
hacerse publica la Lista Roja y compartirse la verdad de quie-
nes los persiguen, los Alastores.

[ema y atmostera

Cada Anatema es el corazén de una cronica, una fuerza que
da poder a muchas historias. Juntos, los trece nombres de la
Lista Roja representan lo que mas teme la Camarilla. A pesar
delpapel que losjugadores puedan tener, el tema de una crénica
en la que se incluya a los Anatemas explora las diferencias entre
Cazador y Presa. Al margen de los detalles, todos los Vastagos
dan Caza a los Anatemas o se han convertido en los cazados.
La tensa relacion entre cazador y presa marca el tono de toda
la cronica y fuerza a los jugadores a tomar partido y perseguir
a esos condenados o convertirse ellos mismos en involuntarios
peones. Aqui el cazador no solo representa a los Alastores que
reciben el encargo de eliminar a los Anatemas, sino también a
todos los leales ala Camarilla que harin cuanto esté en su mano
por ayudarles. Las presas, pues, no se reducen a los nombres de
la Lista Roja, sino que incluyen ademas a todos los enemigos
de la Camarilla que ayudan a los Anatemas.

La atmosfera de una cronica con una caza como tema cen-
tral puede variar ampliamente, pero habrd uno que imbuira
cada historia: la paranoia. Cualquier partida que incluya a

los Anatemas resultara en vampiros mirando por encima de
sus hombros, hablando con sus contactos y actuando con
mas cautela de la que normalmente emplearian. El nivel de
paranoia y de desconfianza aumentara en cuanto trasluzcan
los detalles de los avistamientos de los Anatemas. Por ejem-
plo, si alguien ve a la Reina de los Disfraces, Kemintiri, los
Vistagos se pueden pensar dos veces qué secretos revelarian
a aliados en los que antes confiaban, pero ese miedo podria
alcanzar proporciones épicas si Infernalistas como Dylan Bruce,
Valerius Maior y Francisca Santos dos Rodrigues empezaran
a reclutar o manipular a otros Vastagos para que se les unie-
ran como vampiros impios.

El tema y la atmdsfera se detallan con mayor profundidad
en el capitulo para el Narrador en la pag. 103, donde se ofre-
cen consejos para el tipo de cronica que quieras desarrollar.

C6mo usar este libro

Nombres Temibles, Lista Roja abarca un aspecto mas
oscuro y peligroso del V20. Los capitulos que incluimos pet-
mitirdn a los Narradores incluir Anatemas en una crénica, ya
sea directa o indirectamente. Los jugadores, por otro lado,
pueden decidir cumplir el papel de cazadores y convertirse
en Alastores.

El Capitulo Uno: Historia y Tradicién proporciona una
perspectiva general sobre como los Anatemas, la mayor ame-
naza de la Camarilla, se cruzan en la historia y la naturaleza
politica de la Camarilla.
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El Capitulo Dos: Trece Anatemas expone a los miembros
de la Lista Roja. Se describe a cada Anatema en la Lista actual
para los miembros de la Camarilla.

El Capitulo Tres: Papel del Alastor describe en profundidad
y desde distintos angulos el papel de los Alastores, cazadores
bien pertrechados a quienes se les encarga especificamente
Cazar a los Anatemas hasta sucumbir al Letargo o a la Muerte
Definitiva. Este capitulo describe en profundidad su papel
desde distintos angulos.

El Capitulo Cuatro: Personajes y Rasgos usa material del
V20y presenta nuevas reglas pensadas para los Alastores. Para
interpretar a un Alastor, los jugadores requieren un set de

reglas personalizadas preparadas para enfrentarse a los rigo--

res de su cargo. Este capitulo usa material del V20 y presenta
nuevas reglas pensadas para los Alastores.

El Capitulo Cinco: Herramientas del Narrador proporcio-
na una gran cantidad de consejos para dirigir una cronica que
use el material de este libro e incluye semillas de historias que
permitan incluir a los Anatemas en cualquier cronica.

El Apéndice: Senda de las Revelaciones Perversas expone
en en toda su oscura gloria la Senda de las Revelaciones Per-

versas, seguida por los Infernalistas. Aqui también se incluyen
rituales de Taumaturgia Oscura.

exicon

Alastor: Un Vistago que da Caza a los peores enemigos de
la Camarilla. Los Alastores son designados por los Justicar
y se espera que sigan Cazando hasta la Muerte Definitiva.

Alastor Rojo: Un escuadron de Alastores de élite, altamen-
te cualificados. Los Alastores Rojos son nombrados en base
a las acciones de los Véstagos durante la Caza.

Anatema: Un vampiro, mortal u otro tipo de criatura
sobrenatural, que amenaza la estabilidad y la seguridad de la
Camarilla de un modo tal que los Justicar han determinado
que el tnico modo de tratar con esas amenazas es matarlas.

Auditor: Un término impreciso que describe a los Vista-
gos que sirven a los Alastores. A menudo forman parte de
la misma coterie que los Alastores y son Vastagos sin cargo.

Bellator: Cualquier Vastago capaz al que se recurre para
ayudar en un enfrentamiento fisico con uno de los Anatemas.
Los Bellatores incluyen tanto Vistagos con cargo como sin
él y reciben alguin tipo de compensacién por sus servicios.

Clan Patrocinador: La Caza de cada Anatema estd patrocina-
da porun Clan especifico. Normalmente, el Clan Patrocinador
es el que mas se beneficiaria de la muerte o captura de un
Anatema. También se puede referir a ¢l como Clan Trofeo.

favor de Clan: Valiosos favores que reciben la forma de
regalos o intercambios sociales, ofrecidos por un Clan deter-
minado como incentivo para dar Caza a los Anatemas.

Lista Roja: Una lista de los trece Anatemas mis buscados
de la Camarilla.

Marca de la Bestia: Un insulto usado para describir la
Marca del Trofeo.

Marca del Trofeo: Una marca taumattrgica que todos los
Alastores reciben al ser nombrados. Esta marca la crean los
Tremere.

ordalia roja: Los Justicar pueden obligar a los Vistagos que
invoquen su ira a sufrir este tipo de castigo como penitencia
por su desaire. Las ordalias rojas se disefian para que benefi-
cien de algin modo a los Alastores.

Trofeo: La recompensa que un cazador recibe al eliminar a
un Anatema. A menudo los Trofeos son ofrecidos por el Clan
Patrocinador y son concedidos a un solo Vastago.

Material de referencia

Nombres Temibles, Lista Roja sigue los pasos de Hijos
de la Revolucién, Ritos de la Sangre y Cazadores Cazados
II para ofrecer una perspectiva nueva sobre los vampiros que
cazan vampiros, magos y otras poderosas amenazas con la
bendicion de la Camarilla.

Cazar a seres sobrenaturales es algo comun en libros, series
de television y peliculas. Muchas de las investigaciones se pue-
den aplicar al tipo de tareas que los Alastores pueden llevar a
cabo en sus misiones. Desde series como Buffy, cazavampiros y
Sobrenatural a libros como la saga de Harry Dresden, Anita Blake,
cazavampiros y la serie de Greywalker no escasean las fuentes
de inspiracion a las que recurrir.

Los vampiros que cazan otros vampitos, por otro lado, son
un tipo de historia de investigaciéon menos habitual, pues
tradicionalmente se les ha presentado como amorales o mal-
vados, lo que puede dificultar que lectores y espectadores se
enganchen. Angel y Blade son dos de esos ejemplos, pero hay
algunos personajes concretos como Mikael Mikaelson de
Cronicas Vampiricas que intentan matar a otros vampiros por
diversas razones.

Ademas de estas influencias, el material de referencia
que guarda relacion con la investigacion de los habitantes
del infierno es relevante para el material presentado en este
suplemento. Para obtener inspiracion para una crénica que
incluya el infernalismo, el cémic Hellblazer y la serie de tele-
vision Constantine son fuentes excelentes. [gualmente, seria
una buena idea revisar los comics y las peliculas de Hellboy.

NOMBRES TEMIBLES, LISTA ROJA
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