


ALMA MATER

Bl conocimiento en si mismo es poder».

-Francis Bacon

Universidades, facultades e instituciones de
investigacion son depdsitos de misterios, secretos
e historia oculta. Tienen sus propios rituales y
costumbres sociales. Y son un territorio familiar
para muchos jugadores de rol.

En Alma Mater, presentamos a los Narradores de
Cazador: La Venganza unarica y variada fuente de
historias, guiandoles por ideas para cacerias en
diversos escenarios académicos contra toda una
gama de presas. Estamos sacando la Caza de las
calles para llevarla a los sombrios claustros del
mundo académico.

Una facultad o un campus universitario es una
localizacion central genial para una historia o
cronica al contar con muy diversas localizaciones,
de bibliotecas a cafeterias, pasando por rincones
olvidados o nuevos edificios con una seguridad
extranamente alta. Una amplia variedad de gente

y un reparto que cambia al comienzo de cada ano
académico. Las academias son también lugares que
la mayoria de jugadores no asociaran con la violencia,
lo que supone una oportunidad para elaborar el
mensaje de Cazador: La Venganza de que no todos
los problemas pueden resolverse con violencia.
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CAZADOR: LA VENGANZA

Todos los lugares y semillas para historias presentados
en Alma Mater estdn listos para jugar. Puedes emplearlos
en campafias ya existentes sin grandes cambios.
Précticamente cualquier escenario de una crénica puede
albergar una universidad, una escuela de arte privada y
muy aislada o el campus de investigacién y desarrollo
de una startup tecnoldgica. Hemos proporcionado
suficientes detalles para encajarlos en lugares del mundo
real. Si quieres llevar a tus Cazadores al salvaje y ventoso
norte de Inglaterra, a los elegantes y adinerados pueblos
de Nueva Inglaterra o al préspero corazén de Manila,
encontrards que este material tiene el toque justo para
ello. También hemos incluido dos conspiraciones que
no estdn vinculadas a un lugar especifico (la Comparifa
del Cardenal Quill y la Sociedad Gourmet) para crénicas
que no estén establecidas en un campus universitario
concreto.

Alma Mater estd disefiado para cumplir varios
propésitos. Mds que un simple libro de escenarios,
ofrece ideas sobre cémo anclar mejor una historia o
crénica al mundo académico, localizaciones académicas

que van de lo conciso a lo gloriosamente exhaustivo
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para que tu grupo saque provecho de contactos, sedes
centrales, aliados y antagonistas, y suficientes semillas
de historias de temdtica académica para mantener a
una célula ocupada durante afios, dentro y fuera de
personaje. Hemos incluido gufas para adaptar Rasgos de
Cazador preexistentes a situaciones académicas e incluido
algunos nuevos para ayudar a adaptar tus personajes a un
ambiente universitario.

En concreto, en Alma Mater encontraris:

Capitulo Uno: Orientacién. El capitulo inicial es una
gufa para contar historias en las sombras del mundo
académico del Mundo de Tinieblas. Proporciona consejos
sobre cémo sacar el mayor partido a la rica historia y los
extrafios rumores de venerables instituciones, asi como
los temas clave a resaltar en las historias académicas.
Ademds, se proporcionan ideas sobre cémo usar una
institucién educativa como mds que solo una biblioteca
que saquear, al incorporar tensién y accién en el campus.
Las notas incluyen cémo involucrar mejor a cada Credo
en la vida académica. Alma Mater se completa con una
coleccién de usos de Habilidades, recursos y Facultades
ampliados que da a los jugadores nuevas opciones

para crear Cazadores centrados en la investigacién y el
conocimiento.

Capitulo Dos: Burlington College. Esta gran
universidad publica realizé pruebas de firmacos para una
gran farmacéutica en los sesenta que han tenido un efecto
duradero. Una entidad onirévora de otro mundo acecha
el campus y un reciente aumento de fondos corporativos
le ha dado nueva vida en forma de una bebida energética
psicoactiva que es la dltima moda entre los estudiantes.

Capitulo Tres: Campus Sagaz. El campus de
Connecticut de Tecnologfas Sagaz es ultramoderno y se
enorgullece de estar haciendo el bien. Desde el mend libre
de crueldad animal de su cafeterfa a su compromiso con
la comunidad, trabaja por distanciarse de los estereotipos
de la avaricia corporativa. Pero su producto clave es una
aplicacién que permite a los usuarios hablar con sus seres
queridos muertos, que estd definitivamente haciendo mds

" - dafio que bien.

“-Capitulo Cuatro: Universidad Bellium y las Pléyades.
"= Este capitulo introduce una red de universidades privadas

con un doble propésito: Apuntalar el szatu guo regional
con redes tdcitas de dinero y poder y proporcionar
territorios de Caza para un grupo de vampiros. Cuatro
monstruos chupasangre depredan Bellium, la institucién
de la red en Manila; el cuarteto estd compuesto por un
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miembro de una dinastfa, un acosador obsesivo, un
nigromante y una bestia. Todos ellos disfrutan jugando
con la comida de formas distintas.

Capitulo Cinco: Instituto de Bellas Artes Stonecrop.
Hay una distintiva sensacién de horror folclérico en esta
escuela de arte privada en la frfa y austera region del norte
de Inglaterra. Entre la buena gente que acecha en los limites
del campus y los peligrosos y entrometidos hechiceros que
urden sus magias mediante su arte, la realidad es frigil aqui
e incontables peligros aguardan a los curiosos.

Capitulo Seis: La Compaiiia del Cardenal Quill.
Esta sociedad académica secreta usa la creacién de mitos
y los engafios para encubrir las actividades de sus amos
vampiricos secretos.

Capitulo Siete: La Sociedad Gourmet. Este grupo de
hechiceros saquea la cultura material del Antiguo Egipto,
asi como de otras muchas civilizaciones, para prolongar
sus vidas y obtener poder.

Capitulo Ocho: Localizaciones Académicas. Este
capitulo presenta 50 localizaciones concisas que puedes
emplear en cualquier campus académico o pueblo
universitario con conexiones imph’citas o exph’citas con
seres paranormales. Junto con estas localizaciones listas
para usar, encontrards varios microescenarios centrados
en la investigacién y el estudio, desde hospitales a escuelas
de abogacia, con suficientes sucesos siniestros con los que

crear al menos una historia M
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