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NOMBRE: NATURALEZA: TITULO:
JAUGADOR: CONDUCTA: GENERACION:
CRONICAH: CONCEPTO: SIRE:
= TRIBUTOS=——=
FISICOS SOCIALES MENTALES
Fuerza 000000000 Carisma 000000000 Percepcion 000000000
Destreza @00000000 Manipulacion__@00000000 Inteligencia_ @00000000
Resistencia___ @O0000000 Apariencia___ @00000000 Astucia 000000000
HABILIDADES=
TALENTOS TECNICAS CONOCIMIENTOS
Alerta__ 000000000 Artesanfa____ 000000000 Academicismo__ 000000000
Atletismo 000000000 Comercio 000000000  Enigmas 000000000
Consciencia____ 000000000 Equitacion 000000000 Investigacion__ 000000000
Empatia 000000000 - Etiqueta 000000000 Leyes 000000000
Expresion 000000000  Interpretacion__ 000000000 Medicina 000000000
Intimidacién___ 000000000 Pelea con Armas. 000000000  Ocultismo 000000000
Liderazgo 000000000 Sigilo 000000000 Politica___ 000000000
Pelea_ 000000000  Supervivencia__ 000000000  Sab. Popular___ 000000000
Prestidigitacion_ 000000000 Tiro con Arco__ 000000000 Senescal___ 000000000
Subterfugio_ 000000000 T.c. Animales_ 000000000 Teologia_ 000000000
000000000 000000000 000000000
DISCIPLINAS TRASFONDOS VIRTUDES
Celeridad 000000000 000000000 Conciencia/Conviccién._ 00000
Potencia 000000000 000000000
Presencia 000000000 000000000 Autocontrol/Instinto_ 00000
000000000 000000000
000000000 000000000 Coraje 00000
——0OTROS RASGOS CAMINO SALUD——
Magullado O
0000000000 Lastimado -1 O
Aura: NV Lesionado -1 O
—FJUErZA DE VOLUNTAD= VoS oS
0000000000 Malherido — O
OO0O00OO0OooOon Tullido _5 0
:——RESER\IH DE SHNGREz Incapacitado D
OO00O0Oo0oOoood
OOooOooOoooonO DEBILIDAD
QOOOO0O080 14 pasion que los inspira puede lanzarlos
E g S E S S E S S S a explosiones de rabia. Ademds, un
Brujah nunca puede gastar Fuerza de
% Voluntad para cludir el Frenesi.
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BRUJER
MERITOS Y DEFECT@S
MERITO TIPO - COSTE  DEFECTO TIPO COSTE
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OTROS RASGOS

000000000 000000000 000000000

000000000 000000000 000000000

000000000 000000000 000000000

NOMBRE NIVEL 00000
00000

00000

O0000

00000

00000

00000

4 ——F XPFRIENCI[A=———TROSTORNOS=——
FCr}Zillzdo — Total gastado:
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) — COMBATE———

ARMA/ATAQUE | DIF. | DANO | ALCANCE | FRECUENCIA | CARGHADOR | OCULTACION ARMADURA

Clase:
: Valor:
’ Penalizacién:

Descripcién:
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