


[NTRODUCCION

g ienvenido al Tomo de los Secretos. Bienvenido de nue-
vo al siglo xm, a la Oscura Edad Media presentada en
VEO20. Recorreremos caminos ya conocidos y hollaremos
otros nuevos. Vamos a descorrer algunas cortinas y dejarte
ver la carne, los esqueletos y la bilis tras ellas.

(QUE ES ESTE LIBRO?

El Tomo de los Secretos es una colecciéon de breves
fragmentos suplementarios que afiaden contenido a VEO20.
Es principalmente material que queriamos expandir, pero no
podiamos apretarlo en un tomo tan enorme. Cadasuplemento,
cada parte, afiade informacién adicional para Narradores y
jugadores; encontrarés opciones para tus personajes € historias.

Este libro es una interesante coleccién que tt has ayudado
aque vea la luz. No t( especifica o necesariamente, pero si los
aficionados en general. Durante la campafia de Kickstarter de
VEO20 en inglés nos comprometimos con los aficionados y
encontramos la clase de cosas de las que querfan saber més.
Durante ese mes, afiadimos mas y mis material conforme
alcanzamos metas adicionales. Este es el tipo de material que
siempre hemos querido tratar, pero en el pasado no tenfamos
necesariamente el espacio para hacerlo. También tuvimos que
dar una identidad més concreta a esas ideas. Por ejemplo,
damos més atencién que nunca a la Hechicerfa Setita; ahora
luce muy diferente de la Taumaturgia remozada. Hemos afia-

dido m4s contenido a nuestro nuevo sistema de Hechicerfa
Koldtnica, mostrando algunas de las direcciones més all4 del
estandar presentado. También hemos afiadido un sistema de
rituales mégicos, una peticién de los aficionados.

Ademis recopila la historia serializada de la campafia de
Kickstarter, detallando el extrafio suceso de la Cruzada sin
Sangre. Con la ayuda de nuestros mecenas hemos incluso
afiadido una serie de cartas perdidas, que ayudaran a arrojar
un poco de luz (o plantear nuevas preguntas) en la miste-
riosa cruzada. También hemos afiadido nuevas Disciplinas
Combinadas y rituales mostrando algunas de los personajes
de nuestros aficionados. Si VEO20 era una carta de amor
a Vampiro: Edad Oscura y Edad Oscura: Vampiro, ésta
es una carta de amor a los fans de VEO20.

QUE ENCONTRARAS
AQUI DENTRO

Aqui estan los apartados que encontrarés en el interior.

CosHS IMPIOS

Este material trata sobre demonios, lo infernal y la com-
plicada relacién de los vampiros con lo impfo.

COSHS SAGRADAS

Esta seccién expande el concepto de Fe Verdadera pre-
sentado en el VEO20y examina lanaturaleza de los milagros
y cémo la fe afecta a los Cainitas.
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Frupos

Esta seccién ofrece herramientas e ideas para construir
dominios y feudos en tus crénicas. Examina la idea de terri-
torio en la Oscura Edad Media y proporciona herramientas
de juego para presentarlo a tus jugadores.

(GUERRA

Aqui echamos un vistazo a la guerra en el Sistema
Narrativo a través de la éptica medieval. {Cémo llevar
a cabo combates a gran escala en VEO20 y que resulten
impactantes sin que terminen siendo farragosos a causa de
complejos ejercicios de nlimeros?

HEecHIcERIA ASSAMITA

Este esun tratado del Clan Assamita, que prestaatencién
al rol de Alamut en su linaje. También presentamos una
forma de hechicerfa inexorablemente vinculada a Alamut.

HECHICERIA SETITA

En esta seccién afiadimos Sendas adicionales para los
hechiceros Setitas, asi como también una aproximacién
filoséfica a lo que significa la Hechicerfa Setita.

LA OSCURA EDAD MEDIA

KoLpuNIsMo

Este material amplia el Koldunismo que aparecia en
VEQO20, incluyendo un sistema para magia ritual y una
nueva Kraina para tus Tzimisce Koldun.

MISTICISMO DEIL ABISMO

Esta seccién profundiza mas en la oscuridad de las he-
chicerfas Lasombra, incluyendo nuevos rituales y algunas
terrorificas criaturas de la oscuridad.

NECROMANCIA

Aqui expandimos la magia de los necromantes Capado-
cios, Giovani y Laibon, y afiadimos nuevas Sendas y nuevos
conceptos.

ORDENES DE CABHLLERII

Aqui damos un vistazo a la caballerfa, en sentido mortal y
vampirico. Te dar4 ideas de cémo implementar la caballeria
en tus historias, asi como también opciones especificas de
combate para caballeros.




.an CRUZADA SIN SONGRE
[ ,os Diarios DE CREIDNE

Entrada 0: Preludio

Ju Lio de 1242

Nuestro patron nos ha prometido una qran fortuna A& CAJA yno si descubrimos La cindad
Liamada Schth. 36lo debiamos consequiir un caballo y acudir con el inmedintamente después de
medianoche del din siguiente.

Ff‘iﬁ_” ntas por Qyé 'asmmas vm]‘ Ando. Fragunms para gyé vinj Amos. Fragunms por @ién vinj Amos.

Viajamos por La ciudad. No es un Lugar como Dublin. No puedes consultar mapas. Se mueve. Se
desvanece de vez en cuando. La ciudad contiene un gran botin de antiquos y misticos tesoros, tesoros
que pueden hacer reves A Los indigentes. A’l}’?e’rﬂﬂ.v un secreto tan oscuro quie podrid SACUdir nuestra
comprension de La Sangre hasta sus propios cumientos.

Nuestro patron es un qran CAInita, un poder entre poderes. No puedo ivulqar su nombre. Nos
ha qATANEIZAdo quie en solo una noche de vinje conoceremos su poder. No pide gire tengamos fe cieqa,
simplemente uni noche PATA pra}mr sus credencinles.

Nuestro primer Viaje es o Dublin. Peinamos La ciudad. Buscamos. Prequntamos. Nuestro
pAtrin nos a\fijcz que debemos saber qué buscamos para poder encontrario.

La existencin de esta carta significa que eres VALioso paTa nuestra bisqueda. Ven con nosotros.

Cabalgaremos al caer La nac/?e.

Entrada 1: Publin, julio del 1242

Nuestro viaje nos Lleva hacia caminos transitados. Nuestro patron ha cumplido con sus
afirmaciones. EL viaje fue duro LA primera noche. Cuande despertamos en LA sequnda noche
nuestra Ansia habia ;(Z:L;mrecia(a por completo.

Es mentira. Nuestra Ansia no habia desaparecido y sugerirlo seria faltar a La verdad. Nuestra
hambre fue reemplazada por otra hambre: el hambre por La caza, La bisqueda v el camino.
Aquéllos de nasalf;as que se Apartaron del caming sintieron Los espasmos de inanicion de LA misma
MANErA Z%e alquien tras una semand sin sangre mortal. Aguellos gue nos oRIAMOS A tmﬁnj AT
Y mATChAL Amds nos sentinmos Saciades, Al iquil que podiamos hacerlo tras una comida copivsa.
Cuando Lleqamos a Dublin nos sentimos mtufecf»as, incluse eu féricas. Esto ayudo al vinj e, YA que
tantos CAIRIEAS VIRjando Juntos podria poner & prueba, si no erradicar, LA poblacion Local. Sin la
necesidad de sangre, podridimos a(ec{:mmas A La mision.,

Durante tres noches Dublin parecié un callejon sin salida. Los lugaredios no sabian nada de La
ciudad de Schth. Aungue esta recién descubierta ausencin de Ansia mantuvo nuestro interés en
La biisquedn, alqunos de Los nuestros continu aban Cazando sélo pATA mAntener A TAYA LA sed de
sangre. EStA fue una experiencia cAtATticA para muchos.

Nuestro descanso vine zvg‘armﬂv de callejon olvidado entre dos cAsAs abandonadns que M]?ergnn
numerosas familias pobres. EL recién nombrade alcalde mAYor, John Le Warre, nos 110 que esti

pequieiia calleja no existin. Nos dijo gue no VidjAramos A esa parte de LA ciudad, que erd mucho
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mds probable que cunlguiera de Las otras ocho mil personas nos Ayudasen en nuestra brisgueda.

Pero Lo encontramos. “3cith Edimbu rga”. Esta indirecta referencm hizo que se hinchasen nuestros
echos, como si acabAsemos de SACiAT nisestra sed con un sano recipiente recién asesinado. Aungue

la referencm fuese VAR, eSh SENSACLON fm: su ficient& pATA conducirnos A nuestro siguienta 017]' etivo.

Entrada Z: l'ia(imﬁu 49, ] ulio de 1242

k

La pérdidn del Ansia ha demostrado ser todo un milagro. Hemos vViajado durante mis de dos
¢ semAnAs y ninqune de nosotros se ha derrumbade por La Kusencia de sanqgre. N inqune de nosotros ha
) su cumﬁiaz A LA Bestin o Al temido Letargo. Nuestras bendiciones son abiundantes.

Edimburqo fue una breve parada en nuestro viaje. Una mujer nos esperaba, 2o fueron tres? No
puedo recorddrlo. Creo poder rememorr sus rostros. Pero solo um{g recordar A unda de ellas hablandonos.
Nos contd muchas cosas increibles, pero todos y cada uno de nosotros hemos olvidade sus palabras.

Nos c(g 0 quie recordAriamos cuando fuese importante. Nos dio un metacarpo Afilado, antiquo

Jrie. Lo quardamos densamente envuelto, pues cunlguier plLanta A menos de vyn pie de diSEANCIA s
marchitaba en sequndos y no menos de tres caballos murieron cargindolo. Uno de Los nuestros, una
Assamita, Lleva el hueso consiqo y corre con LA rapidez de La Sanqgre junto A nuestra CATAVARA.

Nos difo que debiamos continuar hasta Norwich. Nos qijo que no seria el fin de nuestro viaje.
Nos dijo gue Norwich podria darnos un impulso en La competicion.

STenemos competencin? La trama se complica. SNuestro patron habia contratade a miiltiples
compAafiins? Ciertamente no. Nuestro milaqro no podin ser imitade por nadie por ;(e]’mj 0 de Cain.
ZPodria incluso Cain eludir La necesidad de sangre

Viajamos hacia Norwich.

Con Norwich como proximo alte en el camino debo prequntarime adonde nos Lleva este vinje.
Hemos mArchAado poT gran parte de Las islas britAnicas Y 10 pArece que VAYAmMIS A pATAT.

‘ Entrada 3: Norwich, Aqosto de 1Z4Z

aureold roja Alrededor de una estrella.Cuando observamos este halo, nuestros corazones Latieron
como podrid hacerlo el de un niito mortal. Supimos gue ése era nuestro CAmino.
\ De todas formas, Norwich nos ofrecio algo mis. Nos ofrecio Los Primems siﬂnas de Los eligras que

nos AquaTdan. Mientras discutinmos con Los Lugaredios, Llegd un mensajero desde Lanages PRTA
contirnos que LA Tglesia buscaba una coterie d¢ demonios que Vinjaba A traves del campo hacin La
capital. Esto, sin cgu dn, se referia a nuestra banda. EL menspjero duo & Los Luqaresios gue debian
Uevar a Los demonios & La ciudad de Londres para ser interrogados. Alli, decia’el mensajero, Los
demonios encontrarian su final.

Alqunos de Los nuestros abandonaron LA pATtida en este punto, no queriendo Arriesqarse A
encontrar La Muerte Definitiva en el Vimj e. Sin em]mrga, se nrn’es?wrcm Al Ansia yen este
, ’ momento no sé qué les ;Jmé.
Otros hicieron de tripas corazon para La batalla. Tomamos A alqunos de Los mzj ores CAZAdores

y querreros de Norwich'y Los ABrazamos para incorporarlos & nuestio rebaiio. Como esperdbamos,
) | el'gran milaqro de nuestro Patron se extendiv también a ellos. Ninquno de Los Chiguillos sentin el
Ansia. N ingu no ALACO A sus Sires al Levantarse. Kﬁpia{ﬂment&, Los integmmas Ala ?Mtit(ﬂv.

Entonces, nos desplazamos a Londres.

I.A OSCOREERAD MFEDIA .
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b Norwich nos dio una pista inmediata. Miramos Aacin Londres y vimos en el cielo nocturne una




Entrada 4: Londres, aqosto de 124Z

Cuando llegMnas, Londres qu nra(m’m silencio. Eso no podia ser bueno. Como un gran Séiuita,
marchamos hacin Las puertas y nos neqaron La entradn. EL quardin nos conto dénge encontrar un
establo rural para ponernos & cubiertoy gue volviésemos Al Amanecer. Nos contd que LA Actual
faliticn ;Jra[w]n'w entrar a Los extmnjeras por La noche.

Teniamos un plan.

No nos dobleqariamos. No esperariamos. EL ansia por La biisqueda era demasiado grandey La
Bestia murmuraba bajo nuestra carne muerta. Uno de Los Toreador invocs & uno de los quAardins A
una cAsa cercAn. Noteniamos tiempo para alimentarlo durante tres noches, asi gue lo Abrazamos

le dimos una ripida equcacion. Loenviamos & La cindad A investigar y gue nos informase.

No Volvié para informarnos, pero nos dio toda La informacion que necesithAbamos. Grito. Grito
hasta Lo mds alto del cielo. Aullo. Sised. Todo mientras vimos el cAlide resplandor naranja de wna
hoquera sobre Las puertas de La cindad.

No entrariamos en Londres como una coterie. Nos dispersamos. Rodeamos Las murallas. Cada uno
encontrd refugio 7 Laneamos el movimiento de LA siguiente noche en un esfwerza cmj unte, tante

directamente militar como encubierto.

Entrada 7: Londres, aqgosto de 1242, sequnda noche

Esta noche hemos dispuesto un asedio A Londres, un Asedio de sombras.

Nuestra temible Assamita nos bendijo a-todos con un velo de LA propia noche. Recits una
orACiIn en su lenqua nAtiVa y nuestros querreros y asPim se movieron sin dejAr rastro ni hacer
ruido y LA niebla de Londres se adhirié a ellos como mantos Arremolinades en el viento.

Los espins ripidamente encontraron el origen de esta farsa; una solitaria iglesia Lejos del
bullicio 47: La cindad. Estaiqlesin avin alberqaba Las cenizas de nuestro desafortunads Chiquill
en su jardin. «EL Ghrian defribard Los muros de ScAthy murmuraban alguios de L conqreqacion
con voz queda. Derribarian Las murallas de Schth, pero sus ojos no podian derribar La bendicion de
nuestro %ac[»icem.

Nuestros querreros AVANRZAron vArA ALACAT, Sus garras, colmillos Y sables ortalecidos por el Ansia
quie compArtiamos. Und espantosi cantidad de miembros de La congreqacion, Al menos una docend,
lucharon con Los fueqos de La Fe Verdadera. Perdimos a alqunos, principalmente a Los mas jovenes,
pero La Sangre de Cain es fuerte en nuestro interior. N inzfn hompre, ningun Alcalde, ninguin dios
retendrd A una alianza de Condenados. Nos Acaecid un hecho peculiar: algunos de de Los nunestros se

erdieron en el acto de alimentarse. Nuestra Ansia habin desaparecido, nonos habiamos molestado
en explorar La sangre mortal desde que comenzamos nuestro vinje. Pero para Los caballeros de nuestro
CrUZAdA, LA sanqre mortAl se convVirtid en ceniza, como LA cami%n ara Cain. CEn iué nos estAmos
convirtiendo? Lischamos duramente y conguistamos después de pocas horas de Asedso.

Tomamos un vinico prisionero, un tal Padre Gkilt{efert Longivald. Como otros tantos padres
de devotos rebadios, su Je no era tan verdadera. No tenia mis que una perversa Ansia de poder,
manipulando A Los piadosos para servirle en sus repugnantes fines. Bajo tortura nos dijo gue el
hogar de su orden estaba en Toulouse. Nuestra Ansia'se calmo. Sabiamos que ibamos en buena
diteccion. Lo Atamos & un caballo para arrastrarlo durante Las siguientes etapas de nuestro Vinje.
Su cuerpo desqarrado se rindio Y cm70' en uni ZAnjA Antes de que garminmm In primera noche.

LA CRUZADA SIN SANGRE




